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A la fin de ce chapitre, vous pourrez entamer vos prospections auprès d’annonceurs et leur proposer des espaces 
publicitaires.



A / Paramétrages des clients et de leur(s) bannière(s)

VIII - GESTION DES BANNIÈRES PUBLICITAIRES

L’administration d’un site à fort trafic est susceptible d’afficher des bannières publicitaires. Avec Xoops, leur gestion 
s’effectue par le biais du Module System Admin / Bannières. L’annonceur peut commander un nombre d’affichages et 
vérifier en temps réel l’état de son compte (nombre d’affichages d’une ou de plusieurs de ses bannières).

1 • Activation des bannières

L’affichage des bannières s’active via 
les préférences générales du site (Mod-
ule System Admin / Préférences, lien 
Paramètres généraux)

Se rendre dans le Module System Admin / 
Bannières pour ajouter / modifier / supprimer 
une banière. 

2 • Gérer les bannières et leurs annonceurs

69

70

70



1

1
Bannières en cours d’affichage. Ce panneau permet de consulter le nombre de clics suscités par une bannière ainsi que sa 
popularité (%) d’un client particulier. L’édition et la suppression (définitive) d’une bannière s’obtient en cliquant sur les liens 
de la colonne Fonctions.

2 Bannières dont la période d’affichage programmée s’est achevée.

3
Liste des annonceurs. Il est possible de mettre à leur disposition une page autonome de consultation des statistiques à 
l’adresse “www.votresite.com/banners.php”. Le client visualise pour chacune de ses bannières le nombre d’affichages (com-
mandés, effectués et restants), la répartition des clics sur ses bannières (%) et peut transférer ces informations par e-mail.

4
Ajout d’une nouvelle bannière publicitaire. Tous les formats de fichiers lus par les navigateurs sont acceptés ; il est conseillé 
de respecter l’encombrement standard d’une bannière, 468x60 pixels ; pour qu’il s’affiche, préfixer systématiquement l’url de 
fichier graphique par http://www. (la règle vaut également pour l’url du clic).

5 Ajout d’un nouvel annonceur (lui associer un login et un mot de passe pour qu’il puisse accéder à son compte via la page 
banners.php.

2

3

4

5

Note 

L’affichage de bannières n’est pas toujours possible, en effet certains Thèmes ne le prévoient pas. Pour le savoir, ouvrir 
le fichier theme.html et vérifier la présence de la variable <{$xoops_banner}>.
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B / Expérience utilisateur : exemples de bannières

Exemple de site sans bannière.

Exemple de site avec bannière.

Bannière appelée via url.

Exemple de site avec bannière étiquetée.

Bannière appelée via le code html. 
Cette méthode permet d’étiqueter 
l’image (balise alt=””) et donc de re-
tenir l’attention des robots chargés 
du référencement du site.
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A la fin de ce chapitre, vous aurez un aperçu de l’étendue des possibilités offertes par la modularité de Xoops. Pour ce 
qui concerne le paramétrage des Modules, vous maîtriserez les manipulations les plus courantes.


